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NEWS

WN-Redaktion Wir haben
unser Team um zwei neue
Mitglieder erweitert. Wir
heiflen unsere neuen
Teammitglieder herzlich
Willkommen. LacrimaLuna
wird als Grafikerin das
Grafikteam unterstiitzen.
Jannika wird unser
Geschichtsteam bereichern.

Modifikation Das Ifrit Team
sucht euch, fiir das Abenteuer
Merry Witchmas. Warum und
wieso ihr gesucht seid, lest ihr
auf Seite 5

Modifikation2 Das
Gameportal PCGames hat sich
in der Welt der TW-
Modifikation auf die Suche
nach den besten Abenteuern
gemacht. Weiter auf Seite 5

Inside WoP Grafikforum hat
die Schmiedeschlacht
begonnen, mehr auf Seite 6

THE WitCHER 2
A88A88INS OF KiNGS

THE
W CHER 20 5

oe KENGS @

The Witcher Diesmal kocht es iiber in der Geriichtekiiche der
Witcherfans, dass ganz neu erschienene Video von The
Witcher 2 Assassins of King ldsst sie so richtig aufbrodeln. Viel
Stoff zum spekulieren und philosophieren wann wir mit
unseren geliebten Geralt rechnen kénnen. Fakt ist, dass Video
lasst ein jedes Witcherherz hoher schlagen. Lest mehr auf
Seite 3

S g e LA

KRS A S

GESCHICHTED

Wie wir bereits in der letzten
Ausgabe erwahnten, diirfen wir
von unseren Forenbarden
Dandelion, in dieser Ausgabe
eine neue Ballade lesen. Zu lesen
auf Seite 7

AREITEVER EINES
FASTHERERS

Razzledazzleduke's Geschichte
tiber den Fasthexer nimmt
seinen Lauf. In dieser Ausgabe
erscheint, wie verspochen, die
Lektion 2 von Bogomil. Weiter
auf Seite 8

RABENHERZ

Eine brandneue Geschichte mal
ganz anders, soll unsere

Lesefans beeindrucken. Jannika
verzaubert euch mit ihrer
Geschichte, die nicht aus den
Witcheruniversum kommt, doch
iiberzeugt cuch selbst auf § 7
Seite 14 o
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Alt-Wyzima Bereits in Akt 4 solltet ihr
genau liberlegen was ihr nicht mehr
braucht und alles im nédchsten Kapitel
benotigt! In Akt 5 gibt es kein Wirt, wo
Geralts Sachen lagern, nur zu Beginn
des Kapitels kann man bei Rittersporn
sein Hab und Gut mitnehmen.

Umland von Wyzima Hier findet ihr
einen Diamanten, auch wenn ihr in
Geldnot geraten , solltet ihr den
Diamant aufbewahren. In Akt 3 zeigt
sich die Stadtbeamte , im Rathaus ,mit
einem Liebeserlebnis erkenntlich.

Kaer Morhen Schon im Prolog findet ihr
eine Zuckerpuppe, die ihr ebenfalls
aufbewahren solltet. Ihr benotigt eine in
Kapitel 3. Eine Dorfbewohnerin ist fiir
eine Zuckerpuppe bereit mit Geralt ein
Liebesabenteuer einzugehen.

(Zz)
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lange Zeit herrschte Unklarheit, ob ein Nachfolger von The
Witcher erscheinen wird. Doch jetzt gibt es Gewissheit, The
Witcher 2 wird definitiv erscheinen. Dies bestatigte CD
Projekt RED,

wobei sie schon seit einiger Zeit am Nachfolger von The
Witcher arbeiten.

Die Macher von The Witcher und The Witcher 2 haben
bereits vor einem halben Jahr etwas erarbeitet, um eine
erste spielbare Version vom Spiel vorstellen zu konnen.
Und jetzt ist im Internet ein heilersehntes Video
aufgetaucht, dass den Nachfolger von TW présentiert: The
Witcher 2: Assassins of Kings

Nun kdnnen alle Witcher Fans gespannt sein, mit was sich
Hexer Geralt in diesem neuen Abenteuer messen muss. Man
kann jedoch davon ausgehen, dass einige neue Gefahren
auf Hexer Geralt warten werden. Uber neue Feinde und
Kreaturen diirfen wir gespannt sein, einen kurzen Einblick
gibt darauf auch der unten zu findende Trailer.

S
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Uber The Witcher 2 ldsst sich viel spekulieren. Allein schon der
Titel :"Assassins of Kings" gibt Rétsel auf. Wer sind die Assassinen,
und wer ist als "Kings" gemeint? Die Konige der umliegenden
Lander, oder jemand ganz anderes?

Jeder kann sich seine eigene Spekulationen erlauben, denn bis jetzt
sind noch keine konkreten Angaben zum Geschehen in The
Witcher 2 bekannt.

Es sind auch einige optische Verfeinerungen der Grafik zu sehen,
auflerdem gibt es im Kampfsystem Verdnderungen. Durch Quick-
Time-Events ldsst sich der Kampf durch spezielle Moves
aktionreicher gestalten als im Vorgéanger. Das ist auch im Trailer
zu sehen.

Bestimmt werden auch noch einige alte Gesichter aus The

Witcher ihren Platz in The Witcher 2: Assassins of Kings finden,

aber auch auf neue Charaktere kann man hochst
wahrscheinlich gefasst machen.

Das Video zum Nachfolger von The Witcher mit dem Namen
The Witcher 2 : Assassins of Kings sollte urspriinglich noch gar
nicht erscheinen, dennoch hat die unerlaubte Verdffentlichung
alle Witcher Fans eine freudige Nachricht gebracht.

Hier eine kurze Stellungnahme von Adam Kicinski,
Geschiftsfiihrer von CD Projekt RED:

Zitat:

"Natiirlich konnen und wollen wir nicht versuchen, die Fakten
abzustreiten. Der Viedeotrailer, der seit einigen Tagen auf vielen
Webseiten gezeigt wird, stellt unser neustes Projekt vor: The
Witcher 2, woran wir seit einiger Zeit bereits gearbeitet haben.
Bereits vor einem halben Jahr haben wir etwas erarbeitet, um die
erste spielbare Version vom Spiel vorzustellen. Momentan suchen
wir einen oder mehrere mogliche Publisher fiir diesen Titel. Die
undichte Stelle ist ein unerwiinschter Nebeneffekt von unseren
Bemiihungen.

Zum jetzigen Zeitpunkt mochten wir keinen Kommentar zum
Videotrailer oder zum Spiel abgeben.

Weitere Informationen iiber "The Witcher 2" wird es durch eine
offizielle Ankiindigung geben."

Natiirlich wollen wir den neuen Videotrailer zu The Witcher 2:
Assassins of Kings nicht vorenthalten.

Link zum Video

A1)
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BEta TESTER GESUCHT FUR DIE BESTEN 008 ZU THE WitCHER
: IMERRY WitCHIAS

Da The Witcher eine grofie und sehr aktive Modder Community
um sich schliefit, hat sich das Gameportal PCGames dazu
entschlossen, die besten Mods und Abenteuer zu The Witcher zu
wihlen und der Gamerwelt mitzuteilen.

Die gewéhlten Modifikationen und Abenteuer sind:

Das Witcher Abenteuer "Merry Witchmas" von der IFRIT Creative
Group wird auch in Deutsch erscheinen. Damit bei der Ubersetzung
nichts schief lauft, werden immernoch Leute gesucht, die
hervorragende Rechtschreib-und Grammatikkenntnisse, Interpunktion
etc. haben, um ,,Merry Witchmas“ Korrektur zu lesen.

Abenteuer:

~The Wedding von IFRIT Creative Group
~-Merry Witchmas von IFRIT Creative Group
~Entrapped vom Modderteam The Bards
~Deception von REDFlame Interactive

Die Aufgaben der Korrektoren sind lediglich das Abenteuer aufs
Genauste durchzuspielen und darauf zu achten, dass alle
Ubersetzungen der deutschen Untertitel der Dialoge, Journaleintrige,
Itembeschriftungen usw. korrekt sind. Falls beim Durchspielen dann
noch In-Game Bugs auftreten sollten, miissen die natiirlich von Euch
auch gemeldet werden.

A e

Mods:

~FCR von IFRIT Creative Group und flash_in_the_flesh
~Character skin Mod (spielen als Nachtelfin, Azar Javed, Eskel)
~Texturen Mod von Master of Darkness

~-Damit hat sich Master of Darkness von unserer Community
einen Ehrenplatz in der PCGames "Best of" Witcher Mods
gesichert. Wir gratulieren ihm und den anderen Moddern
natiirlich auch.

Um sich als Korrektor anmelden zu kdnnen, sollten auf jeden Fall sehr
viel Zeit und Zuverlassigkeit mitgebracht werden, da sich die IFRIT-
Leute auf Euch verlassen miissen. Ein paar Englischgrundlagen sollten
auch vorhanden sein, da Ihr euch mit dem IFRIT-Team auf Englisch
verstandigen miisst.

¥

Bei Anmeldungen und Fragen einfach dem Link folgen

Wer etwas Genaues wissen will, sollte es sich nicht nehmen

Link U
EI lassen auf PCGames die Orginalartikel nachzulesen.

Hier der Link zu PCGames.de Q9 8 }
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GRAFIK- UTjo ZEICHENFORUN1
SCHIIEOESCHLACHT V

Die beliebte Schmiedeschlacht hat erneut begonnen, jetzt in der
funften Schlacht stehen sich wieder viele einfallsreiche Grafiker
gegeniiber, wo ein jeder gerne den ersten Platz belegen mochte.

Die Aufgabe besteht darin, aus einem unscheinbaren Ausgangsbild
eine Signatur zu zaubern. In sechs Durchldufen darf abgestimmt
werden, wer noch im Rennen ist und am Ende den ersten Platz belegt.
Viele kreative Kopfe tiifteln mit viel liebevoller Arbeit an ihren
Grafiken. Ihre Arbeiten sollen aber auch belohnt werden, daher
mochten wir euch gerne zum Voting einladen. Die neutralen Personen
Kalyvala, TheE und Sister/Dansard stellen die Grafiken fiir euch im
Thread bereit, wo ihr euch in aller Ruhe die besten und schonsten
Grafiken aussuchen konnt. Die Organisation, Stoffel und Sister of
mercy, haben euch ein Thread bereitgestellt, wo ihr die Teilnehmer
sowie die Regeln einsehen konnt. Wir wiinschen euch viel Spaf bei der
Qual der Wahl.

Schmiedeschlacht V Kontrollzentrum

Hier geht’s zum Besprechungsthread (Z7)

i

Hier ein kleiner Vorgeschmack des ersten Voting..
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* GESCHICHTEN
" DIE REISE

Vielleicht auch nur
der Beginn wie es auch sei,

Verborgen in einem Meer
der Trdnen,

Den Wohlklang deiner Stimme,
den kostlichsten Humor

Ja, ich meine Dich,
Hans-Dampf-in-allen-Gassen

bunter Clown
Grimassenschneider,
der spitzen Worte Meister.
Ja, Dich meine ich!

Du fiihrst deinen Charme
gegen die Welt im Schilde,
versprithst ihn wie siissen,
schweren Wein,
der nicht erquickt,
um alle Sinne
Zu verwirren,
zu vernebeln,
denn niemand soll
erkennen,
wer Du wirklich bist.
Ja, ich meine Dich,
Herr der tausend Masken,
der Verse, Schiittelreime,
des bitteren Spottes
Meister
Ja, Dich meine ich!

setzt Du als Waffe ein,
als spitzes Schwert,
als scharfe Klinge
erhebst du den Stahl
gegen Jedermann,
der Deinem Charme
unbeschadet widersteht.
Ja, ich meine Dich,
schwermiitiger Traumer,
Phantast,
blaudugiger Tor,
naiver Mensch.

Ja, Dich meine ich!
Dein scharfer Blick
streift mich nur kurz
gleich Adlerschwingen
schweift vorbei
voll Sehnsucht
bis ans Ende aller Zeiten
auf der Suche
nach dem Gral,
der Dir dereinst
verheifien:

entsprungen
Deiner Einsamkeit.
Sieh mich doch an,

Hans-Dampf-in-allen-Gassen,

sich mich nur einmal
ganz genau:
Komm herab
von deinem Rof3,
senk Deinen Schild,
streck Deine Walffen,
denn ich habe Dich
erkannt,
allem Stahl und Wein
zum Trotz,

im ersten Augenblick.
Vielleicht bin ich
Dein Ziel,
wer weifs?

ﬁm*:,_ s ¥

mein Freund,
auch ich bin
auf der Suche,
wie Du,
mag auch das Ziel
und der Weg
ein anderer sein.
Mein Freund,
laR mich dich
ein Stiick begleiten,
denn ich weifs,
mein Freund,
zu Beginn
des Weges und
der schweren Reise
ist niemand
von uns
gern
allein

(Dam)
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»2Kommt mit, ich kenne da ein gutes Plidtzchen.“ sagte sie, um
gleichzeitig Bogomils Hand zu ergreifen. Willig trottete er neben
her, er wire jetzt tiberall hin mitgegangen.

»Da sind wir schon.“ sagte sie und zeigte auf eine kleine
Holzscheune, die am Rande der Waldlichtung stand. Knarrend
riss sie die alte Holztiir auf und zog sie hinter ihnen wieder zu.
»Ihr konntet mir schon ein wenig zur Hand gehen.“ ihre Augen
blitzten schelmisch, aber das Lacheln war milde und weich. ,,Wir
wollen da hoch und ich muss erst auf eure Hinde und dann auf
die Schultern.“ sagte sie und drehte ihn mit dem Riicken an einen
Holzpfosten, auf dem der obere Tennenboden ruhte.

Kaum hatte er seine Hinde ineinander verschlungen stand sie
auch schon mit einem Fuf} darin um sich hochzuschwingen.
Leicht kitzelte der diinne braune Nesseltuchrock seine
Nasenspitze und dann traf ihn der schwere siifie geheimnisvolle
Duft ihres Schritt's wie eine Keule.

Instinktiv presste er sein Gesicht tiefer zwischen ihre Schenkel
»Grrrrrhhhh...“ drang erneut das animalische Knurren tief aus %
seiner Brust. :

»lch weifl* hauchte sie leise, nun ebenfalls mit heiserer Stimme,
um ihm mit der Hand erst sanft iiber das volle Haar zu streifen
und sich dann auf seinem Kopf aufzustiitzen,

dann stand sie erst mit dem linkem und anschlieflend mit dem
rechten Fuss auf seinen Schultern.

Wobei jedes Mal eine der Innenseiten ihrer Schenkel an seiner

) e
= ?ﬂm_ i

Wange entlang strich, anschlieflend fiel der leichte Rock iiber
seinen Hinterkopf.

Erneut traf ihn mit voller Wucht der schwere orientalische Duft
und seine Sehnsucht stieg ins unermessliche.

,Oooohhh“ stohnte sie und schwang sich vollends auf den
Zwischenboden ,,Kommt auch schnell hoch.“

Bogomil stand immer noch wie benommen mit verklartem Blick,
dennoch stand er einen Augenblick spéater bereits neben ihr, ohne
wirklich zu wissen wie.

,Kommt.“ihre Hinde fassten die Seinen und zogen ihn in eine
Ecke der Tenne mit einem Haufen frischen Heus.

,Duftet es nicht herrlich?“ hauchte sie, wahrend sie sich
niederhockte und wenige Augenblicke spater hatten ihre Hinde
seinen schweren Giirtel gedffnet. Dann zog sie mit kraftigem Ruck
seine Hosen nach unten, um ihn anschlieffend ebenfalls an den
Hénden zu sich hinab zu ziehen.

Wieder trafen sich ihre Lippen und die Zungen begannen gierig zu
kreisen, dabei zog sie ihren Rock weit tiber die Hiiften nach oben
und lies sich breitbeinig ins Heu zuriicksinken.

Schon um den Kontakt ihrer Lippen nicht zu verlieren, musste er
ihr folgen.

Ein sicherer Griff und 2/3 Bewegungen ihres Beckens, und es
packte ihn zum ersten Mal die feuchte Hitze und samtweiche Enge.
Das muss es sein, was Vesemir als den Heiligen Gral dieser Welt
beschrieben hat, schwebte als fliichtiger Gedanke, einer dunkle
Wolke gleich, in seinem Hinterkopf vorbei.
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L2Kommt mit, ich kenne da ein gutes Pldtzchen.“ sagte sie, um
gleichzeitig Bogomils Hand zu ergreifen. Willig trottete er neben
her, er wire jetzt iiberall hin mitgegangen.

,Da sind wir schon.“ sagte sie und zeigte auf eine kleine
Holzscheune, die am Rande der Waldlichtung stand. Knarrend riss
sie die alte Holztiir auf und zog sie hinter ihnen wieder zu.

»Ihr konntet mir schon ein wenig zur Hand gehen.“ ihre Augen
blitzten schelmisch, aber das Licheln war milde und weich. ,,Wir
wollen da hoch und ich muss erst auf eure Hinde und dann auf die
Schultern.“ sagte sie und drehte ihn mit dem Riicken an einen
Holzpfosten, auf dem der obere Tennenboden ruhte.

Kaum hatte er seine Hiande ineinander verschlungen stand sie auch
schon mit einem Fuf} darin um sich hochzuschwingen. Leicht
kitzelte der diinne braune Nesseltuchrock seine Nasenspitze und
dann traf ihn der schwere siiffe geheimnisvolle Duft ihres Schritt's
wie eine Keule.

Instinktiv presste er sein Gesicht tiefer zwischen ihre Schenkel
,»Grrrerhhhh...“ drang erneut das animalische Knurren tief aus
seiner Brust.

,Ich weifl“ hauchte sie leise, nun ebenfalls mit heiserer Stimme, um
ihm mit der Hand erst sanft iiber das volle Haar zu streifen und sich
dann auf seinem Kopf aufzustiitzen,

dann stand sie erst mit dem linkem und anschliefend mit dem
rechten Fuss auf seinen Schultern.

Wobei jedes Mal eine der Innenseiten ihrer Schenkel an seiner
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Wange entlang strich, anschlieflend fiel der leichte Rock iiber seinen
Hinterkopf.

Erneut traf ihn mit voller Wucht der schwere orientalische Duft und
seine Sehnsucht stieg ins unermessliche.

,»Oooohhh“ stohnte sie und schwang sich vollends auf den
Zwischenboden ,,Kommt auch schnell hoch.“

Bogomil stand immer noch wie benommen mit verkldartem Blick,
dennoch stand er einen Augenblick spater bereits neben ihr, ohne
wirklich zu wissen wie.

»2Kommt.“ihre Hande fassten die Seinen und zogen ihn in eine Ecke
der Tenne mit einem Haufen frischen Heus.

,yDuftet es nicht herrlich?“ hauchte sie, wahrend sie sich
niederhockte und wenige Augenblicke spater hatten ihre Hinde
seinen schweren Giirtel gedffnet. Dann zog sie mit kraftigem Ruck
seine Hosen nach unten, um ihn anschliefend ebenfalls an den
Hénden zu sich hinab zu ziehen.

Wieder trafen sich ihre Lippen und die Zungen begannen gierig zu
kreisen, dabei zog sie ihren Rock weit iiber die Hiiften nach oben
und lies sich breitbeinig ins Heu zuriicksinken.

Schon um den Kontakt ihrer Lippen nicht zu verlieren, musste er ihr
folgen.

Ein sicherer Griff und 2/3 Bewegungen ihres Beckens, und es
packte ihn zum ersten Mal die feuchte Hitze und samtweiche Enge.
Das muss es sein, was Vesemir als den Heiligen Gral dieser Welt
beschrieben hat, schwebte als fliichtiger Gedanke, einer dunkle
Wolke gleich, in seinem Hinterkopf vorbei.
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Dann dachte er nichts mehr konkret Rationelles und passte sich
ihren Bewegungen an. Nicht allzulange und ein anderes wilderes
Tempo ergriff und bestimmte ihn, bis eine Explosion grellend
weiflen Lichts, verbunden mit einer nie vorher empfundenen
Extase und spéteren Erleichterung, sein Denken vollstandig und
restlos aufler Kraft setzte.

»Mach gleich weiter.“ keuchte die schone Bauerin und stohnte
dann ,,Schneller...schneller. dabei schlossen sich ihre kraftigen
Schenkel enger um seine Hiiften, wiahrend ihre Fersen ziemlich
stark gegen seine Riickseite driickten. Ihr Becken begann dabei
wie wild zu kreisen und Bogomil begann erneut automatisch das
Tempo aufzunehmen, bis zur ndchsten Explosion.

Diesmal wurde sein wildes heiseres Knurren von drei kleinen
hellen Schreien begleitet.

Dann lief sie die Umarmung ihrer Schenkel auseinanderfallen
und zog seinen Kopf zu sich herab. Wieder dieses schelmische
Funkeln in ihren Augen ,,Du bist wohl ein ganz Schneller, was?“
mit Glucksenden Lachen. Langsam kam Bogomil zu sich und %
schaute sie etwas ratlos an. :
Schon wurde ihr Blick wieder sanft und zértlich, wahrend sie

fliisterte ,,Das bekommen wir schon hin.“ Als er anfing ihr

Gesicht tiberall zu kiissen, stupste sie ihn nach kurzer Zeit heftig

vor die Brust. Wieder ein ratloser Blick. ,,Verdammt noch mal,

willst du nicht endlich diesen Kram auszichen?“ sie zerrte an der

dicken Lederjacke und dann schmollend ,,Guck mal, wie ich

aussehe, lauter rote Stellen.*, sie deutete auf ihre Arme und den
Brustansatz.

) e
= ?ﬂm_ i
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Bogomil beeilte sich die Klamotten vom Leib zu reifien, genauso
schnell entledigte sie sich von Rock und Mieder..

Fassungslos schaute er auf ihre vollen Briiste, wahrend sein
Unterkiefer nach unten klappte. ,,Du darfst sie ruhig anfassen.*
sagte sie und legte gleichzeitig seine Hand auf ihre Brust. Die erst
zarten Brustwarzen fingen sofort an zu knospen, ,,Und auch mit
dem Mund beriihren.“ hauchte sie nah an seinem Ohr. Voller
Bewunderung befiihlte und streichelte er ihren zarten aber vollen
Busen.

Dann ein fester Griff in seinem Nacken und wieder dieser Schalk
in den Augen ,,Willst du nicht mal nachsehen, was deine wilde
Stocherei in meiner Gebarmutter angerichtet hat? Du hast ja in mir
gestochert, wie ein Tier“ Bogomil erschrak, aber bevor er in
Unverstdndnis zu stammeln anfangen konnte, schob sie seinen
Kopf langsam aber bestimmend in Richtung ihres Schof3es. ,,Sanftes
Pusten und Streicheln mit der Zungenspitze soll da Linderung
bewirken.“

Langsam fuhr er mit seinen Liebkosungen ihren Hals nach oben bis
hinter die zarte Ohrmuschel.

,Mann konnte denken es wire doch nicht das erste Mal.“ stohnte
sie, dann stemmte sie ihr Becken nach oben und es folgte ein
priifender Blick zwischen ihren Schenkeln hindurch.

Wieder zeigte ihm ihre kundige Hand den Weg und diesmal
wurde es noch schoner.
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Sie wurde als erstes wach, dicht umschlungen im duftenden Heu
und ihr war sofort bewusst das die Dammerung bereits herein
gebrochen war.

Schnell sprang sie auf um sich die Kleider iiber zu streifen
»Komm. Was ist mit dir? Eile dich doch bitte.*

Er war ratlos und schaute sie verdutzt an. Was soll hier
geschehen? Wieso sollte dieser schonster aller Traume jetzt
enden?

Schon hing sie mit ihren Hinden am Tennenbalken und lief$ sich
nach unten fallen. ,,Was ist jetzt? Willst du dich nicht wenigstens
verabschieden? Ich habe wirklich keine Zeit mehr!“ diese Stimme
klang klar und fast schon drgerlich ,,Wenn du nicht gleich da
bist, gehe ich.“

Wie der Wind sprang er in seine Lederhose, hdngte sich fast
gleichzeitig den schweren Waffengurt um, griff nach Hemd und
Stiefeln, die schwere Lederweste wurde zwischendurch mit einem
Tritt nach unten befordert, ein Sprung und er stand vor ihr.

»lch muss nach Hause, mein Mann und die Kinder warten auf
das Abendessen.* ihre Stimme klang leise aber fest.

Sein Blick wurde glasig. ,,Ich weiR“ sagte sie warm ,,wenn wir
uns eher begegnet wiren aber sieh mal, so geht es ja nicht.“ die
Stimme war nun mitfiithlend ,,Aber, da du ja ein Hexer bist, wird
es keine Folgen haben.“

»lch bin kein richtiger Hexer.“ stammelte Bogomil.

,»Was?I“ jetzt wurde die Stimme scharf und drgerlich, ihre Augen
blitzten zornig. Doch dann wurde der Blick wieder sanft und
warm ,,Dann werde ich im Frithjahr, nach meinen drei Tochtern,
vielleicht einen strammen Jungen haben, so Mitele es will. sagte
sie frohlich.

) e
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Ging auf ihn zu, um ihm auf Zehenspitzen einen langen und
weichen Kuss auf die Lippen zu driicken.

Dann drehte sie sich um und ging leichtfiilig davon. Nach einer
Weile drehte sie sich noch einmal herum, um ihm zuzuwinken
,»Leb wohl mein Hexer,“. Kurz darauf war sie in der Ddmmerung
verschwunden.

Wie benommen taumelte Bogomil ein paar Schritte zuriick, bis er
auf einem Hauklotz zu sitzen kam.

Dort saf} er sehr lange und starrte auf seine leeren Hande, bis er
endlich frostelnd begann, sich Hemd und Stiefel iiberzustreifen.

Er hatte keine wirklichen Gedanken, wusste aber das er gehen
sollte. Mit einem kurzen Pfiff rief er Roswita, seine Stute, heran.
Miihsam schwang er sich in den Sattel und lenkte sie zur Strafie
nach Gwysdom, dort suchte sie sich dann den Weg selber, wie er
wusste.

Vor wenigen Stunden hatte er erst denn Sinn seines Lebens
erfahren, wie er meinte, und nun war dies alles zerstort. Er wusste
noch nicht genau wie grof} der Schmerz ist den er durch diese
stumpfe Taubheit dunkel spiirte. Wie das alles ausfiillende
Schwingen der grofien Kupferglocke von Kaer Morhen drdhnte der
Name Carmen in seinem Kopf. Er wollte nie wieder etwas Anderes
fassen, sehen, riechen und besitzen als sie, Carmen. Ganz tief in
seinem Innersten breitete sich aber die betdubende Gewissheit aus,
es war endgiiltig vorbei.

Leer, ausgebrannt und zerbrochen, trottete er auf der Strafle nach
Wyzdom dahin, seiner neuen, bitteren Lektion entgegen.

(Roo)
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DER WEISSE (W OLF

Geralt iiberbrachte die traurige Nachricht von Leos Tod
Vesemir, welcher gerade den Schaden im Labor begutachtete.

" Es wird Zeit Kaer Morhen aufzugeben “ sagte Vesemir "Ich
hab das schon einmal erlebt. Damals waren 23 Hexer hier und
iiber 40 Jiinglinge zur Ausbildung. Sie Alle reichten nicht fiir
den wiitenden Mob. Als Einziger habe ich iiberlebt, unter einem
Berg von Leichen."

"Wie war das moglich?" wollte Geralt wissen.

"Der Mob war aufgehetzt durch verlogene, bosartige Flugblétter.

Die Unterstiitzung von Magiern hatten sie wohl auch. Sieh dir
das an, hier ist alles zerstort, es gibt keinen einzigen Heiltrank
mehr." er wandte sich Geralt zu "Du musst einen Heiltrank fiir
Triss finden. "Frag Lampert."

Geralt machte sich auf den Weg nach oben, wo Lampertihm
erklarte, wo er Weifle Mowe und Kalzium Equum fiir einen
Heiltrank finden konne, auch wie er Diesen zubereiten musste.
"Und Geralt, tote alle Eindringlinge, die du noch findest, fiir Leo,
er war ein vielversprechender und guter Junge."

"Verdammt! Den werden wir rdchen." dachte auch Geralt.
Unterwegs zu Triss Zimmer und der Waffenkammer traf er die
letzten Eindringlinge und sie mussten sehr bitter fiir den Tod
von Leo bezahlen.

Mit den Zutaten zuriick, verkiindete er nicht ohne Stolz "Die
letzten Eindringlinge haben bezahlt.". Doch dann fiel sein Blick
auf Triss "Ich hatte mit ihr gehen sollen, um mich um Sabolla zu
kiimmern." sagte er ziemlich zerknirscht.

"Nein!" entgegnete Vesemir "Ohne dich hétten wir den
Furchtbringer niemals besiegt. Du hast verdammt gute Arbeit
geleistet und du bist fast wieder der Alte. Hier diese Riistung und
das Schwert hab ich fiir dich aufbewahrt. Nutze sie gut, wir
Hexer sind stolz auf dich, und wir halten alle zusammen."

"Gibt es denn noch mehr von uns?" wollte Geralt wissen. "Ich
kenne nur noch die hier Anwesenden. Frither gab es noch 2
weitere Hexerschulen aber was aus denen geworden ist..... Aber
es gibt noch Berengar, ein sturer Eigenbrotler, der aber
letztendlich seine Berufung eingesehen hat und sich dem Kampf
gegen die Monster stellte. Lerne von ihm, wenn du ihn triffst."
Genau dies nahm Geralt sich vor. Nun galt es schnell den Trank
fiir Triss zubrauen. Dies war im Nu, an dem Feuer was unter dem
Kessel loderte, geschehen.

Umgehend eilte er zuriick in Triss Zimmer, um ihr den Trank
einzuflossen.

Erleichtert blickte er in ihre wieder klarer werdenden Augen
"Was ich empfand, als ich horte, dass du lebst. Ich kenne
wahrlich nichts Schoneres. Ausser vielleicht das, was ich
empfinde, wenn ich dich so ansehe." fliisterte Geralt sanft.

‘1,-01{121‘[8
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Ein kecker Funken entsprang Triss Augen "Du erinnerst dich an
nichts mehr. Umso schoner wird es sein. Mal sehen, ob das beste Bett
von Kaer Morhen uns aushalten kann."

Der glithende geheimnisvolle Blick, des duftenden kastanienbraunen
Haar, die vollen roten Lippen, die zarte Haut am Hals, der
schneeweif} wogende weiche Busen........ Geralt's Lippen und
Hénde.....lernten sehr schnell die vergessenen Liebkosungen. Die
Natur fand ihren Weg allein....

Zuriick im Innenhof hatten die Hexer den toten Kameraden bereits
aufgebahrt. "Wir haben mit der Inbrandsetzung des Scheiterhaufens
gewartet, damit auch ihr euch von ihm verabschieden konnt." sagte
Vesemir

Wir sind die letzten Hexer Kaer Morhens, aber wir miissen uns
trennen. Um die Ursache der Unruhen zu ergriinden. Die
Salamandra, die uns iiberfallen haben, miissen vernichtet werden."
"Die Mutagene, in der Hand von feindlichen oder skrupellosen
Magiern, konnen sehr viel Unheil anrichten." pflichtete Triss bei. Das
Mutagene in den Hianden von skrupellosen, machtgierigen
Menschen, sehr viel Unheil anrichten war jedem der Hexer klar.
Schlieflich war nur Ihnen die unglaubliche Macht dieser
geheimnisvollen Trianke vollstandig bekannt, deshalb hatten sie ihre
Geheimnisse tiber Jahrhunderte in der Sicherheit von Kaer Morhen
bewahrt.

"Jeder wird in eine andere Himmelsrichtung aufbrechen. Geralt du
gehst nach Siiden, nach Temerien. Der Konig Foltest schuldet dir
noch was. SchlieSlich hast du seine Tochter von einem Fluch befreit.
Und haltet auch nach Berengar Ausschau."

Der Abschied war herzlich aber kurz. Jeder wusste was es zutun gab
und wie wichtig die Angelegenheit war.........

(Roo)

IJEEOFUL THINGS

Biicher sind ein kostbares Gut und teuer dazu. Doch die
sauer verdienten Orens miissen nicht immer in ein Buch
investiert werden, denn manchmal kommt Geralt durch ein
gewonnenes Wetttrinken oder Versteckte Fleckchen
kostenlos an ein Buch.

Kapitel 2

Fiir 200 Orens verrit ein namenloser Holzfdller, Geralt das
Rezept “Frauentranen®.

Einer der Druiden gibt Geralt das Rezept “Weide“.

Nachdem Geralt Vaska, die Unschuld der Dryaden erklart,
kann Geralt mit einem der Ziegelbrenner sprechen. Nachdem
Geralt sein Geschenk abgelehnt hat, bekommt er das Rezept
“Parfim®. Z2)

T oy
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,,Und mir spriefsen Rabentedern
Und so flieg ich unerkannt
Uber Grenzen in das Leben

Wie der Wind schnell tibers Land
Und ich breche alle Regeln

Um heut Nacht bei dir zu sein
Fiihl mein Rabenherz es schlégt so
Schnell und nur fiir dich allein®

L e SR

(Zitat: ,,Asp —Krapat“)

Wie so oft beobachtete ich ihn. Unbemerkt, hinter einigen Zweigen verborgen safl ich im Wipfel des groflen Baumes vor seinem
Haus, und selbst wenn er mich gesehen hétte, hitte er sich nichts dabei gedacht.

Meine Augen folgten jeder seiner Bewegungen und registrierten selbst die kleinste Verdnderung. Zum Beispiel dass der Wind seine
Haare, die ebenso schwarz waren wie mein Gefieder, nun ganz leicht nach hinten wehte.

Er tat nicht viel, safl einfach nur da und las in einem Buch, dessen Titel ich nicht entziffern konnte und trotzdem hatte ich ihm
Stunden dabei zusehen kdnnen. Allein seine blofle Anwesenheit machte mich unbeschreiblich gliicklich. Kdnnte ich lacheln, hitte
ich dies in diesem Moment bestimmt getan.

P I 3 i, g =
' . [ W ! TS =N g |
o i, il - o a o e T =% i e A . a . h ]




R T

UJITCHERS [TEWS

THE WITCHER: 01.10.2009
Lo i =

[
SEItE 15 / JAHRGANG 1 /R 4 = 1.- ORENS

Doch an diesem Tag reichte es mir nicht, ihn einfach nur zu
beobachten. Schon ldnger hatte ich mit dem Gedanken gespielt
ihn auf mich aufmerksam zu machen und ich wollte es endlich
einmal ausprobieren. Ich wollte, dass er von mir wusste.

Nun schien der beste Zeitpunkt dafiir zu sein.

Also schiittelte ich kurz meine Fliigel aus, wobei die kleine weifde
Feder am rechten zum Vorschein kam, breitete sie dann aus und
erhob mich in die Liifte.

Anscheinend hatte er mich nun doch bemerkt, denn er sah von
seinem Buch auf und blickte in meine Richtung.

Ich umkreiste einmal den Baum und landete dann einige Meter
von ihm entfernt im Gras. Immer noch blickte er zu mir. Seine
wolfsdhnlichen Augen fixierten mich. Langsam bewegte ich mich
naher auf ihn zu, bis ich nur noch circa einen Meter von ihm
entfernt abermals stehen blieb. Ich sah Uberraschung in seinem
Blick. Er hatte nicht erwartet, dass ich ihm so nahe kommen
wiirde.

Langsam erhob er sich und legte sein Buch auf die Bank, auf der
er zuvor gesessen hatte. Er wollte mich wohl nicht erschrecken.
,,Du bist ganz schon mutig® er lachelte und musterte mich
genauer. ,,Hast du denn keine Angst vor mir?«

Angst? Schade, dass Raben nicht lachen konnten, doch das wére
auch zu menschlich gewesen. Stattdessen legte ich den Kopf
schief. Glaubte er wirklich, ich kénnte Azngsfvor ihm haben?

T ey

Er ldchelte und streckte dann vorsichtig eine Hand nach mir aus,
woraufhin ich noch ndher zu ihm kam, und seinen Arm mit dem
Schnabel anstubbste. Ganz vorsichtig natiirlich, da ich ihn
schliellich nicht verletzen wollte.

Dies schien ihn zu freuen, denn wieder ldchelte er. ,,Ich hab noch
nie einen Raben gesehen der so zutraulich ist wie du“ vorsichtig
begann er liber mein Gefieder zu streicheln, was ich mir
natiirlich sehr gerne gefallen lief. Ich genoss es und war froh
dariiber, dass er mich mochte.

Wie gerne hitte ich jetzt mit ihm gesprochen, aber diese
Rabengestalt, in der ich feststeckte, machte dies unmoglich.
Einst wire dies kein Problem gewesen. Frither war ich ein
Midchen wie alle anderen gewesen, doch dann fand mich Eila —
eine Frau, die die Schwarze Magie sehr gut beherrschte.

Sie holte mich aus dem Waisenhaus, in dem ich damals gelebt
hatte, und verwandelte mich in das, was ich jetzt war. Sie schien
mich wohl als ihr Haustier und Spielgefahrtin fiir ihren Sohn
Miro zu sehen.

Nur einmal im Monat, bei Vollmond, war es mir gestattet, mich
einen Tag lang von diesem Fluch zu befreien und wieder ein
Mensch zu sein. Ich sehnte diesem einen Tag entgegen.

Immer noch streichelte er mich. ,,Du bist wirklich ein sehr
schoner Rabe“ meinte er nun. Ware ich in Menschengestalt, wire
ich nun sicher rot geworden. So konnte ich nur leise krdchzen.
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Wieder lachelte er mich an ,Ich bin {ibrigens Tuomas“ er schien
es als selbstverstdndlich anzusehen mit mir zu sprechen, was
mich freute. ,,Und du wirst wohl Sulka heiflen* nun grinste er
und strich tiber meine weifde Feder.

Sulka... Dieser Name schien mir wirklich passend. Es bedeutete
Hredere.

Plotzlich spiirte ich etwas. Es fiihlte sich an wie ein unsichtbares
Seil, welches sich fest um mich legte und mich von hier fortzog.
Eila rief mich.

Ich musste gehen, denn ich konnte mich gegen ihren Zauber
nicht wehren. Eila hatte sichergestellt, dass ich immer zu ihr
zuriickkommen wiirde. Ob dies gegen meinen Willen geschah,
kiimmerte sie nicht.

Ich kriachzte leise, stupste Tuomas wieder leicht an und hiipfte

ein wenig zuriick, um ihm zu zeigen, dass ich nun gehen musste.

Er schien zu verstehen. ,,Hast wohl den Schnabel voll von mir*
grinste er.

INein“antwortete ich in Gedanken ,,Du kannst ja nicht wissen,
wie gern ich noch bei dir bleiben wiirde... “Ich blickte ihn an.
Das unsichtbare Seil zog immer fester an mir, doch ich verharrte
noch auf der Stelle

T ey

»Dann mach’s gut Sulka... Es hat mich sehr gefreut dich
kennenzulernen* wieder zeigte er mir sein wunderschones
Lacheln ,,Ich hoffe du besuchst mich mal wieder*

natiirlich wiirde ich das. Ich wiirde so oft zu ihm kommen, wie es
mir moglich war.

Noch einmal krdchzte ich, bevor ich mich in die Liifte erhob. Das
Seil zog mittlerweile sehr stark an mir.

Ich spiirte seinen Blick, der mir folgte und es machte mich wieder
sehr gliicklich. Aufferdem konnte ich ein angenehmes Kribbeln
spiiren, das mich fiir einen Moment das Seil vergessen und mich
frei fithlen lief3.

Ich wusste nicht, warum ich mich in ihn verliebt hatte, doch ich
wusste, dass meine Gefiihle fiir ihn sehr stark waren. Schon als
ich ihn das erste Mal gesehen hatte, hatte ich gewusst, dass er
jemand Besonderes war.
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DER Punta (PUIA COTCOLOR)

Der Puma war einst iiber den gesamten amerikanischen
Kontinent verbreitet von Feuerland bis in den hohen Norden
Kanadas.

Der Puma kann sich samtlichen geografischen Zonen anpassen
und kommt bis oberhalb der Baumgrenze vor.

In den einzelnen Regionen gibt es unterschiedliche
Bezeichnungen fiir den Puma, wie Berglowe, Silberlowe oder
Couguar/Kuguar, manche Amerikaner nennen ihn auch Panther,
ein Wort was wir ja fiir den Leoparden, vornehmlich fiir
Sachwairzlinge dieser Rasse, verwenden.

Grofie Exemplare des Pumas werden bis zu 3m lang, wobei etwa
ein Drittel auf die Schwanzlidnge fallt, bei dieser Grof3e erreichen
sie ein Gewicht von bis zu 120Kg.

Weibchen sind meist ungefihr ein Drittel kleiner und leichter als
ausgewachsene Pumakater.

Im Allgemeinen muss man sagen, dass Pumas in Aquatornihe
wesentlich kleiner sind und um so mehr ihr Lebensraum
Richtung der Pole angesiedelt ist, sie an Korpergrofie und
Gewicht zunehmen.

Die Pumas im Norden der USA und Kanada sind auch
gedrungener und kraftiger, wahrend die aus Mittel- und
Stidamerika meist schlanker sind.

Der Kopf des Pumas sieht verhaltnismafiig klein und rund aus.
Das Fell ist sehr dicht mit grauer Unterwolle und reicht von

rotlich braun bis silbergrau, wobei siidlich lebende Pumas ein
meist dunkleres und intensiveres gefirbtes Fell besitzen. An Kinn
und Brust ist das Fell weifllich und tiber den Augen, an den
Ohrenaufienseiten und an der Schwanzspitze befinden sich
dunkle Abzeichen.

In den USA sind Pumas, auflerhalb der Everglades in Florida, im
gesamten Osten ausgerottet und kommen nur noch in den
westlichen Rockys vor.

Obwohl Pumas sehr schnell sind, sind sie typische Anschleich-
und Lauerjdger, die ihre Beute nie sehr weit verfolgen. Durch
ihre hervorragend geeigneten Korperbau und den kréftigen etwas
langeren Hinterbeinen konnen Pumas Spriinge bis zu 12m weit
wihrend der Jagd machen.

Die Beute der Pumas, die meist durch Genickbiss/bruch getotet
wird, besteht hauptsdchlich aus Sdugetieren von der Maus liber
Hasen, Rehe oder auch Biber und Koyoten bis zum Elch wird
nichts verschmaht.

Im Norden ist der Hirsch das bevorzugte Beutetier, von denen ein
Puma ca 50 Stiick pro Jahr reifit.

Auch Vogel oder Fische werden von Pumas territorial bejagd.
Pumas sind wie die meisten Katzen typische Einzelgdnger, die ein
Revier von ca 50 gkm im Einzelnen beanspruchen.
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Sie gelten als sehr friedlich untereinander und die Reviergrenzen
der Ménnchen iiberlappen sich nie, die von Weibchen nur selten
mit Katerrevieren.

Die Grenzen der Reviere werden mit Urinduftmarken makiert die
der Médnnchen zusatzlich mit Kratzspuren an Biumen.

Pumas sind in der Lage sich iiber das gesammte Jahr
fortzupflanzen, wobei die meisten Jungen aber nach 3monatiger
Tragzeit von Februar bis September zur Welt kommen.

Wahrend der Ranzzeit kann es dann auch zu erbitterten Kampfen
unter rivalisierenden Katern kommmen.

Die 20-30cm langen Pumababys sind nach der Geburt noch 10
Tage blind und kommen mit einem schwarzgefleckten Fell zur
Welt. Die Flecken verlieren sich innerhalb des 1. Lebensjahrs.
Die Jungen werden zundchst ca 4 Wochen gesdugt und
anschliessend von der Mutter an das Jagen gwohnt.

Mit etwa 6 Monaten werden die Jungtiere dann entwohnt und
mit ungefdahr 1.5 Jahren wird die Mutter vollends verlassen. Kurz
darauf sind die jungen Pumas dann geschlechtsreif.

Es gibt ,,noch“ ca 50 000 Pumas und sie gelten deshalb nicht
generell als vom Aussterben bedroht, aber von den derzeit
wissenschaftlich anerkannten 6 Unterarten gelten 2 als extrem
vom Aussterben bedroht.

Am schlimmsten betroffen ist der Florida~Puma, von ihm gibt es
noch hochstens 70 lebende Exemplare. Er ist somit die am vom
Aussterben bedrohteste Raubkatze weltweit.

T ey

Durch die Urbanmachung der Siimpfe schwindet sein
Lebensraum drastisch und es kommt zu Inzuchtschadigung.
Obwohl jetzt versucht wird ihn mit siidamerikanischen gesunden
Exenplaren zu kreuzen ist sein Uberleben als sehr kritisch
anzusehen.

Zusatzlich leidet er an erheblichen Schadigungen der
Erbsubstanz durch Umweltgifte/Pflanzenschutzmittel und sogar
durch hormonverseuchtes Grundwasser, infolge des Gebrauchs
der Antibabypille in den nahen Grossstadten.

Es ist wohl fiir das reiche Florida zu schwierig, seinem
Wappentier geniigend Lebensraum zum Uberleben einzuriumen.
Sehr bedenklich!

Das Fortbestehen des Eastern Couguar, der im Nordosten der USA
beheimatet ist, gilt ebenfalls als extrem kritisch.

Auch hier ist Umweltschddigung durch den Menschen die
Ursache, zusatzlich wird diese schone Raubkatze mit
,Begeisterung“ von Trophéenjdgern bejagd und von erbosten
Viehziichtern erschossen und anderweitig getotet.

Auch wenn der Kuguar gelegentlich Nutzvieh reisst, weil sein
schwindender Lebensraum kaum etwas anderes erlaubt, fragt
man sich ob die Regierung der USA, die sich ja selbst als reichste
Nation der Welt ansehen, nicht sehr leicht diese Tiere umsiedeln
und/oder die geschadigten Viehziichter entschadigen kdnnte.

Da fragt man sich, fiir was der ganze Reichtum denn gut ist.

Ist ein Planet vollgepflastert mit buntschillernden Konsumgiitern,
aber ohne Lebewesen, der neue amerikanische Traum?

(Roo)
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IMONStER GROTE

So hatte es sich zugetragen...

,,Sie wiirde mich bei der Hand nehmen und mit mir durch den
Nebel schreiten.“ lallte der Hexer, gerade so als wéren , Nebel“
und ,,Schreiten ein und das selbe Wort.

,,Du hast zu viel getrunken, lass gut sein. Am Ende erzdhlst du
mehr als dir lieb ist und ich kann nicht dafiir garantieren, dass
ich mir solch erst klassisches Material entgehen lassen werde.“
Der Barde schielte zur Schankmaid, die zwei weitere Kriige Bier
heriiber brachte.

,--- durch Nebel schreiten, dass klingt hervorragend. Ich werde
das sofort...“

L2Udnsinn!“. raunte der Hexer, sodass die Schankmaid
zusammenzuckte und schleunigst wieder den Tisch verlief3.
,Nichts dergleichen sage ich dir. Keine Frau mit blauen Augen
oder Nebel... nichts.“

,»Rein gar nichts?“ der Barde lehnte sich neugierig zuriick, den
vollen Krug in der Hand.

,»,Da war ein Pferd... viele Pferde. Aber es waren nur noch ihre
Gebeine. Lebende Tote genau wie ihre Reiter.“ der Hexer fliisterte
heifler, der Barde bekam den Eindruck er wiirde mehr mit sich
selbst als mit ihm sprechen.

,Diese untoten Bastarde jagten mich, ihr Anfiihrer vorneweg.

Thr Konig... der Konig der Wilden Jagd, in rostiger und
zerschlissener Riistung.“

Dem Barden lief ein kalter Schauer tiber den Riicken, doch wagte
er sich weder zu riihren, geschweige dem etwas einzuwerfen.
,»,Mit lauten Getdse und Geschrei verfolgten sie mich.“
»Geschrei?“

,Ja, das sagte ich doch verdammt noch mall Geschrei und
Geldchter, greller als das Gekeife einer hysterischen Hure, die
nicht bezahlt wurde. Er... der Konig, rief mich beim Namen,
wollte meine Seele. Wollte, dass ich mich seinem Jagdtrupp
anschlieffe.“ Der Hexer blickte in seinen vollen Krug und
schwieg.

,»Mir ist bekannt, dass die Wilde Jagd ausschliefllich Menschen
mit dlterem Blut in ihren Trupp aufnehmen.“ hakte der Barde
nach, dem das Schweigen unangenehm wurde.

»Oder jene, die vom Schicksal behaftet sind. Bis ans Ende des
Seins werden sie jagen. Mit lautem Gebriill und Geheul.“

,Das ist genial. frohlockte der Barde und Kklatschte beinahe in
die Hinde, doch das Gesicht des Hexers belehrte ihn eines
Besseren. ,,Erzahl mir doch, wie du der Wilden Jagd entkommen
bist.“ r
Der Hexer schwieg.



L1 T R T T el AN RS T 7

THF LUITCHFILOl 10.2009 SEItE 20 / JAHRGANG 1/ R 4 : 1,-ORENS

e e . e T_‘
i

P Die Wilde Jagd

Viele Geschichten aus aller Herren Lander ringen sich um die
Erscheinung der Wilden Jagd. So unterschiedlich ihre jeweiligen
Mitglieder und Anfiihrer auch sein mogen, im Grunde haben sie
wie bei Sagen so iiblich, etwas gemeinsam: Ein Zug von mehreren
Toten, darunter bereits Verstorbene, der meist am Nachthimmel zu
erkennen ist und dies mit dem Toben eines ganzen Heeres.

Allgemeine Darstellungen B

Es wiirde den Rahmen sprengen, wiirde ich pedantisch auf die

einzelnen Darstellungen der unterschiedlichen Kulturen eingehen.
Berichten zu folge, weist die Wilde Jagd eine bunte Gesellschaft in

ihren Reihen auf. Manner, Frauen, Kinder und gar Zwerge, Hunde

und Pferde spiegeln sich auf Bildern von Kiinstlern, Bildhauernund
in Berichten von vermeintlichen Augenzeugen wieder. |
In manch einer Region Deutschlands wurde der Anfiithrer der :
Jagdgesellschaft gerne als bartiger grimmiger Mann dargestellt. Das
Aussehen lief} sich hervorragend, auf den Gott der alten Germanen
Namens Wotan zuriickzufiihren. Wotan so im stiddeutschen

Bereich, wiahrend im Norden der Name Odin auch heute noch im
Gebrauch ist. Solche Abbildungen des ,,Heiden“ Gottes im Bezug zur
Wilden Jagd, kann man in unserer gegenwartigen Zeit problemlos

als ein Schachzug der Kirche enttarnen, um das unliebsame
Heidentum in Verruf zu bringen.
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. Historischer Ursprung
Und tatsdchlich ist die Geschichte der Wilden Jagdgesellschaft auf alte Brauche : g 7 :
des germanischen ,,Heidentum* zuriickzufiihren. Verstorbene die wahrend WYZlma/ Handlerbezmk.”Elr.l feu.daler Empfang" darf solange
der Rauhnichte oder Julezeit auf ihrem Zug sind und unterwegs weitere nicht beendet werden, bis die beiden Quests “Tot und
Personen rekrutieren, die sich iiber einen ldngeren Zeitraum der Gruppe begraben® und “Echos von gestern erledigt sind, andernfalls
anschlieen miissen. ist einer der beiden Quests nicht mehr 16sbar.
Auch heute noch gibt es Dorfregionen in Deutschland, deren Bewohner darauf
schworen, an manchen Tagen im Jahr das Getdse der Jagd auf bestimmten
Wallfahrtsstrecken und Waldwegen zu horen. Solche Phdnomene wurden s
erforscht, und weder widerlegt noch aufgeklart. E
Wie erwadhnt ldsst sich der historische Ursprung, bis hin zu den alten »
Germanen verfolgen, wo die Erscheinung, wie auch heute noch in
Skandinavien, als Asgardsrei betitelt wurde. Aus dem Namen sticht formlich . }
das Wort Asgard hervor, die Welt der nordischen Gotter. i
Schwachen der Wilden Jagd y
Umland von Wyzima Einer der Bargestschadel sollte

Im Grunde ist die Wilde Jagd dem Menschen nicht feindlich gesonnen. aufbewahrt werden. Geralt lernt in Wy zima Herrn Zahin ]
Allerdings muss man dennoch auf der Hut sein. Sollte man in jenen Nédchten Schmartz kennen,. der verehrte Zwerg ist Zahnarzt und wie
der Julzeit der Wilden Jagd begegnen, hilft nur noch, sich auf flach auf den sollte &8 anders Se al§ da-s cr. Zahn§ sammelt. Herr Schmarz.
Boden zu werfen. Am besten ist es, erst gar nicht unterwegs zu sein, verriegelt zahlt nicht nur einmalig fiir jeden einzelnen Zahn, spiter zeigt
alle Tiiren und Fenster und betet. er sich duflerst erkenntlich mit einem sehr wertvollen Schwert.
Auch heute noch gibt es eine Region in Osterreich, Namens Oberwang, an ] 3 : ;
deren Waldwegen Schutzzeichen vor der Wilden Jagd zu erkennen gibt. Dabei Stimpfe von Wyzung. Im Nor@en leb.en die Wyvern, auf einer
handelt es sich um Kreuze, welche in Platten graviert wurden, und den der Inseln befindet ?@h die LelCh? cines Boten er hat das
Wanderer in jener Zeit als Fluchtpunkte dienen und vor Schlimmerem Schwert Harvall bei sich. Ware eine Uberlegung wert
bewahren sollte. auf ein teures geschmiedetes Schwert.
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Hey Geralt, komm und
setz dich zu mir! Lass | Du weildt doch, dass ich immer i
uns in alten Zeiten § fUr eine Runde zu haben bin. Wow Geralt toller Wurf.
schwelgen. | Hast du auch noch die Wiirfel, . Heute machst du es mir
. die ich dir geschenkt habe? . wieder richtig schwer.

Hallo Zoltan.
Lust auf ne
Pokerrunde?

Le
|

Klar, die wirde
ich nie verlieren.
Also, ich beginne
und setze 5 Orens.

e - T e TREL T T 2 E - e T e B a8 P

. {. Oh... Zoltan, du bist schon auf den Beinen?

! Ja du hast ne ganze Menge verspielt und
getrunken auch. Ich hab versucht dich
davon abzuhalten, aber..

Ja, genug fur
Heute. Aber Morgen
gewinne ich. Lass uns
noch Einen auf unser
Wohl trinken.

Olaf, Olaf! Habe ich
4 Gestern gepokert und viel
= v s Geld dabei verspielt?

u! L So Zoltan. Ich habe (it Puh... und ich dachte
- X klar gewonnen. Her mit : ich hab die Orens

meinen Orens. verloren. Meine Alte hatt

mich umgebracht.
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5- Jonas, Sooon , Kapat

6 - OPPERA

8 - NMEGAOETH , PEARLIAM , ITEtALICA

9 - SHINEOOWT) , AEROSMMITH , TEStANENT

10 - AmonAnatH , RenNaioEn , WHItESTAKE . CANNEOHEAT
11 - BLACK8ABBATH , ORANGEGOBLIN
13 - HAVERAnoHELL , IIOnStERNAGNEY
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In der rechten Hailfte
haben sich 10 Fehler

eingeschlichen, kannst
Du sie finden?

FinoEt oIE 10 FEHLER
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GESCHICHTER

Fasthexer In der Auch Dandelion wird
nachsten Ausgabe geht in der ndchsten
es fiir Bogomil weiter mit Ausgabe nicht fehlen.
der Lektion 3. In der néachsten
Ausgabe konnen wir
Rabenherz Euch hat die uns wieder einer
Geschichte von Jannika Kurzgeschichte von ihn
in euren Bann gezogen? hinreilen lassen.

Dann diirft ihr auf
keinen Fall die nadchste
Ausgabe verpassen.

UJitCHERS [TEWS REOAKTION

Oparilames hat fiir’s erste Wir wiirden gerne noch

entschieden das er in
Moment nicht an den
Projekt Community
Zeitung weiter arbeiten
kann.

Noni tritt als
Artikelschreiber zuriick
und bleibt uns aber als
Berater erhalten.

weiter unser Team
bereichern. Wenn ihr euch
angesprochen fiihlt und euch
ein neues Hobby zulegen
mochtet, so wendet euch bitte
mit einer

Privaten Nachricht an die
Redaktion.

Zizou(Zz) & noni(nn)
Chefredakteur(in), Redakteur(in), Layouterin
Dandelion(Dan) ~ Geschichten und Gedichte

Dephinroth(DPR) - Redakteur

Griva(GR) - Grafiker

e

IMPRESSUIM

Community Redaktion
Redaktionsmitglieder:

THE WITCHER.

Munnes (Mu) -~ Redakteur
Razzledazzleduke(Rdd) — Geschichten
Spaher(Spr) — Grafikleiter, Redakteur

LacrimaLuna (LL) ~ Grafikerin
Jannika (Ani) ~ Geschichten
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